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Аннотация
Данная методическая разработка решает комплекс взаимосвязанных проблем в организации учебного процесса, прежде всего —  проблему недостаточной осознанности учебной деятельности у учащихся, а также дефицит рефлексивности как у обучающихся, так и у педагога.
Ключевые проблемы, на которые направлена разработка:
1. Отсутствие у учащихся навыка самоанализа
· ученики не умеют осмыслять собственные действия: что получилось, что не получилось, почему, как исправить;

· нет привычки фиксировать личный прогресс, ставить индивидуальные цели, корректировать стратегию обучения.

2. Формальность рефлексии на уроке
· рефлексия сводится к шаблонным фразам («Всё было понятно», «Ничего не понял») без глубины и конкретики;

· педагог не получает достоверной обратной связи о реальном уровне понимания материала.

3. Нехватка разнообразных, возрастных приёмов рефлексии
· педагоги используют один ‑ два стандартных метода (например, «поднимите руку, кто понял»), что снижает вовлечённость;

· мало визуальных, игровых, цифровых форм, подходящих для подростков.

4. Разрыв между теорией и практикой самоанализа
· ученики знают, что такое «рефлексия» в теории, но не применяют её для улучшения собственной учебной деятельности;

· нет системы, которая бы связывала рефлексию с планированием следующих шагов.

5. Недостаточная индивидуализация обучения
· без рефлексии трудно выявить персональные затруднения и сильные стороны каждого ученика;

· сложно подобрать дифференцированные задания и траектории развития.

6. Слабая обратная связь для педагога
· педагог не всегда понимает, какие этапы урока были эффективны, а какие — нет;

· трудно оперативно корректировать методику в ходе занятия.

7. Низкий уровень метапредметных умений
· у учащихся не развиваются универсальные учебные действия (УУД): самоконтроль, самооценка, планирование, анализ ошибок;

· обучение остаётся «предметным», без переноса навыков на другие области.

8. Эмоциональная неосознанность учеников
· учащиеся не связывают свои эмоции («разочарование», «удовлетворение») с учебными действиями;

· нет инструментов для выражения чувств в безопасной форме.
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Введение.

Современное образование ставит перед педагогом задачу не просто передать знания, а сформировать у учащихся умение учиться — осознанно осваивать материал, анализировать свои действия, корректировать стратегию и применять знания в новых условиях. Ключевым инструментом для решения этой задачи выступает рефлексия — процесс осмысления собственной учебной деятельности.

Представленная методическая разработка посвящена проведению занятия по информатике по теме «Циклические алгоритмы. Программирование циклов» с акцентом на развитие рефлексивных навыков учащихся. Она сочетает теоретическое освоение понятий (цикл, тело цикла, виды циклов) с практическим применением через программирование в среде Pascal и систематическую рефлексию на всех этапах занятия.

Актуальность разработки

Тема циклических алгоритмов — одна из базовых в курсе информатики, но одновременно и одна из самых сложных для восприятия. Учащиеся часто:

· не видят связи между абстрактным понятием «цикл» и реальными процессами;

· путают виды циклов (while, repeat…until, for);

· допускают типовые ошибки в синтаксисе и логике условий;

· не умеют анализировать собственные ошибки и корректировать код.

Рефлексивный подход позволяет:

· сделать абстрактные понятия наглядными через примеры из жизни;

· сформировать чёткие критерии различения видов циклов;

· научить учащихся выявлять и исправлять ошибки осознанно, а не методом «проб и ошибок»;

· повысить мотивацию за счёт осознания личного прогресса.

Новизна разработки
Разработка опирается на системно‑деятельностный подход, где ученик выступает активным субъектом обучения. Её ключевые особенности:

· Поэтапность: рефлексия интегрирована во все этапы урока (от актуализации знаний до подведения итогов).

· Дифференциация: задания разного уровня сложности позволяют учитывать индивидуальные возможности учащихся.

· Межпредметность: примеры циклических процессов из математики, физики, биологии и повседневной жизни помогают осознать универсальность понятия.

· Практико‑ориентированность: теория закрепляется через программирование, а рефлексия — через анализ ошибок и обсуждение решений.
Краткое описание работы

Методическая разработка представляет собой поэтапный план занятия информатики по теме «Циклические алгоритмы. Программирование циклов» в среде Pascal. Занятие рассчитано на 80 минут и сочетает теоретическое освоение материала с практической отработкой навыков программирования и рефлексией.
Целевая аудитория

Методическая разработка предназначена для:

· педагогов дополнительного образования, ведущих кружки по программированию;
· учителей информатики;

· студентов педагогических вузов, осваивающих методики преподавания информатики.

Ожидаемые результаты

При системном использовании методики:

· учащиеся приобретут практический опыт использования циклов разных типов при написании программ;

· обучающиеся освоят приёмы самоанализа и коррекции ошибок;

· повысится мотивация к обучению за счёт осознанности и вовлечённости;

· укрепится метапредметная составляющая образовательного процесса;
· педагоги получат инструменты для оперативного отслеживания качества усвоения материала и анализа возникающих сложностей. 

Таким образом, разработка не только обеспечивает усвоение предметных знаний, но и способствует формированию метапредметных компетенций — умения учиться, анализировать, аргументировать и применять знания в новых контекстах.

Основная часть.

Тема занятия: «Циклические алгоритмы. Программирование циклов».

Тип занятия: изучение нового материала.

Вид занятия: комбинированное (лекция, практикум, самостоятельная работа).

Цели и задачи занятия:

Цель: сформировать у учащихся представление о циклических алгоритмах и навыках их реализации в языке Pascal через системную рефлексию учебной деятельности.

Задачи:
1. Обучающие:
· закрепить знания, полученные на предыдущем занятии;

· познакомить с понятием «циклический алгоритм» и его структурой;

· изучить виды циклов (while, repeat…until, for) и их синтаксис в Pascal;

· отработать навыки написания компьютерных программ с циклами разной сложности.

2. Развивающие:
· активизировать логическое, аналитическое и комбинаторное мышление;

· расширить кругозор учащихся в области компьютерных наук и смежных дисциплин.

· тренировать навыки самоконтроля и самооценки.

3. Воспитательные:
· воспитывать аккуратность при написании кода;

· стимулировать интерес к программированию через связь с реальными процессами.

· содействовать подготовке учащихся к активной жизни в условиях информационно‑технологического общества.

Формируемые УУД:
· познавательные: развитие ИКТ‑компетенций;

· регулятивные: умение соотносить свои действия с планируемыми результатами;

· коммуникативные: умение работать индивидуально и в группе;

· личностные: осознание значимости подготовки в области информатики и ИКТ в современном информационном обществе.

Средства обучения:
· персональные компьютеры;

· раздаточные материалы;

· среда программирования Pascal.

Структура занятия:
1. Организационный момент — 1 мин.

2. Повторение теоретического материала — 10 мин.

3. Объяснение нового материала — 20 мин.

4. Закрепление материала — 10 мин.

5. Практическая самостоятельная работа на компьютере — 30 мин.
6. Подведение итогов занятия, выставление оценок — 5 мин.

7. Домашнее задание, прощание — 4 мин.

Ход занятия:
1. Организационный момент (1 мин)
· приветствие учащихся;

· объявление темы и целей занятия;

· краткий опрос для актуализации знаний по предыдущим темам.
2. Повторение теоретического материала (10 мин)
Учащимся предлагаются вопросы и задания:

· Назовите оператор, позволяющий вводить данные в программу с клавиатуры.

· Какой оператор используется для вывода результата работы программы на экран?

· Как описывается раздел переменных в программе?

· Изобразите блок‑схему полного ветвления (полной формы условного алгоритма).

· Запишите программный код для разветвляющегося алгоритма.
3. Объяснение нового материала (20 мин)
Актуализация знаний:
· Вспомним, с какими видами алгоритмов мы уже знакомы. (Линейные, разветвляющиеся.)
· Дайте определение линейному алгоритму.

· Какие задачи мы решали с использованием условного оператора? С какого слова он начинается? («если»)
Изучение нового материала:
· Сегодня мы познакомимся с циклическими алгоритмами и научимся их программировать.

· Название «циклические» указывает на наличие цикла — многократного повторения одних и тех же действий.

· Циклический алгоритм — это алгоритм, в котором предусмотрен цикл (повторение действий).
Ключевое понятие:
· Алгоритмическая структура «Цикл» обеспечивает многократное выполнение действий, которые называются телом цикла.

· Виды циклов. (см. приложение 1)

· Запись циклов в программе.

· Примеры решения задач с помощью циклов.

Примеры циклических процессов:
· в математике: суммирование рядов, вычисление факториала, табличное представление функций;

· в физике: моделирование периодических процессов (колебания, движение по окружности);
· в технике: вращение колес, шестерней в редукторе, смена сигналов светофора, движение конвейерной ленты;

· в биологии: циклы в природе (фотосинтез, жизненные циклы организмов);

· в русском языке: повторяющихся фрагменты в текстах, в сказках, в песнях;

· в природе: круговорот воды, цикличность дня и ночи, календарные циклы.
Эти примеры показывают универсальность понятия «цикл» вне IT‑контекста.

Глоссарий для учащихся

· Цикл — многократное выполнение одних и тех же действий.

· Тело цикла — набор операторов, которые повторяются.

· Условие цикла — логическое выражение, определяющее, будет ли цикл продолжаться.

· Счётчик цикла — переменная, которая изменяется на каждом шаге (часто i, j).

· Итерация — одно выполнение тела цикла.

· Бесконечный цикл — цикл, который не завершается из‑за неверного условия.

· Вложенный цикл — цикл внутри другого цикла.

· Оператор while — цикл с предусловием («пока»).

· Оператор repeat…until — цикл с постусловием («до тех пор, пока»).
· Оператор for — цикл со счётчиком («для»).

4. Закрепление материала (10 мин)
Формы работы: фронтальный опрос, мини‑дискуссия, разбор задач.

· обсуждение примеров циклических алгоритмов в информатике;
· отработка понимания ключевых понятий («цикл», «тело цикла», «циклический алгоритм»);

· распознавание циклических структур в реальных и учебных задачах;

· закрепление связи между блок‑схемой и программным кодом.

· разбор типовых задач на циклические структуры;

· ответы на вопросы учащихся.

Примеры заданий и вопросов:
· Приведите 2–3 собственных примера циклических процессов из повседневной жизни (не из занятия). Обоснуйте, почему это цикл.
· Посмотрите на блок‑схему:
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Какой тип цикла здесь изображён? Как он называется в Pascal?
· Дана задача: «Вывести на экран числа от 1 до 10».

· Как оформить это в виде цикла?

· Какое условие будет завершать цикл?

· Что будет телом цикла?

· Сравните:

· цикл с предусловием (while);

· цикл с постусловием (repeat…until);

· цикл со счётчиком (for).
В чём ключевое отличие каждого? Когда какой удобнее использовать?

Ожидаемые ответы учащихся:
· Примеры циклов: стирка в машинке, повторение упражнений в спортзале, чтение страниц книги.

· Блок‑схема — цикл с предусловием (while).

· Для вывода чисел от 1 до 10 подойдёт for i := 1 to 10 do writeln(i).

· while проверяет условие до выполнения, repeat — после, for использует счётчик и известен заранее.

5. Практическая самостоятельная работа на компьютере (30 мин)
Задачи этапа:
· применить теоретические знания на практике;

· отработать синтаксис циклов в Pascal;

· научиться отлаживать простые циклические программы.
· выполнение заданий в среде программирования Pascal:

· написание программ с циклом с предусловием;

· написание программ с циклом с постусловием;

· написание программ с циклом со счетчиком;
· отладка и тестирование кода;
· индивидуальная помощь педагога при необходимости.

Задания:
Уровень А (базовый):
· Напишите программу, которая выводит на экран числа от 1 до 5 с помощью цикла while.

· Модифицируйте программу: выведите квадраты чисел от 1 до 5.

Уровень B (средний):
· Составьте программу, которая запрашивает у пользователя число N и выводит сумму чисел от 1 до N (используйте for).

· Добавьте проверку: если N ≤ 0, выведите сообщение «Введите положительное число».

Уровень C (повышенный):
· Напишите программу, которая находит все чётные числа в диапазоне от 1 до 20 и выводит их в строку через пробел (используйте while).

· Дополните программу: посчитайте, сколько таких чисел нашлось, и выведите результат.

Инструкция для учащихся:
1. Откройте среду программирования Pascal.

2. Создайте новый файл.

3. Напишите код по заданию.

4. Сохраните файл (имя: example_1, example_2 и т. д.).

5. Запустите программу, проверьте результат.

6. Если есть ошибки — исправьте и повторите запуск.

Критерии оценки практических заданий (см. приложение 2)
Список типичных ошибок учащихся и способы их коррекции (см. приложение 3)
Помощь преподавателя:
· консультирует по синтаксису Pascal;

· помогает найти логические ошибки;

· подсказывает, как использовать отладчик.

Список дополнительных задач для практикума

1. Вывести на экран все числа от 1 до N, которые делятся на 5 без остатка.

2. Найти сумму чисел от 1 до N, используя цикл while.

3. Написать программу, которая запрашивает пароль до тех пор, пока не будет введено «qwerty».

4. Вывести «ёлочку» из символов * высотой N строк (вложенные циклы).

5. Подсчитать, сколько раз цифра «7» встречается в числе K.

6. Найти наименьшее число, куб которого больше 500.

7. Вывести таблицу умножения 10 × 10 с помощью вложенных циклов.

8. Определить, является ли число N простым (проверка делителей в цикле).

9. Вычислить факториал числа N.

10. Нарисовать горизонтальную линию из N символов «‑» с помощью цикла.

Критерии выбора задач:
· для слабых учащихся — задачи 1, 2, 10;

· для среднего уровня — 3, 5, 7, 9;
· для сильных — 4, 6, 8.

6. Подведение итогов занятия. Выставление оценок (5 мин)
· обобщение ключевых понятий занятия, опрос учащихся;

· анализ типичных ошибок и успехов учащихся (см. приложение 3);

· выставление оценок за работу на занятии (см. приложение 2).

Вопросы для рефлексии:
· Что нового вы узнали сегодня?

· Какой тип цикла показался вам самым понятным? Почему?

· В каких задачах цикл удобнее, чем последовательное повторение команд?

· С какими трудностями вы столкнулись при программировании?
Варианты рефлексии в середине занятия (см. приложение 4)
Критерии оценивания практической самостоятельной работы:
· 5 («отлично»): выполнил все задания уровня C, грамотно оформил код, может объяснить логику работы программы.

· 4 («хорошо»): справился с заданиями уровня B, допустил 1–2 мелкие ошибки, исправил их самостоятельно.

· 3 («удовлетворительно»): выполнил задания уровня A, нуждается в подсказках при отладке.

· 2 («неудовлетворительно»): не смог написать работающий код даже с помощью педагога.
7. Домашнее задание, прощание (4 мин)
Домашнее задание:
1. Выучить определения: «циклический алгоритм», «тело цикла», «цикл с предусловием».

2. Написать программу на Pascal:

· Вариант 1 (базовый): вывести на экран таблицу умножения на 7 (7 × 1, 7 × 2, …, 7 × 10).

· Вариант 2 (повышенный): запросить у пользователя число K и вывести все числа от 1 до K, которые делятся на 3 без остатка.

3. Дополнительно (по желанию): придумать свою задачу, где нужен цикл, и записать её решение на Pascal.

Дополнительные варианты домашнего задания  (см. приложение 5)
Прощание:
· Благодарность за работу на занятии.

· Напоминание: следующее занятие — практикум по сложным циклам.

· Просьба сохранить файлы с программами в личной папке.

Методические заметки для преподавателя:
· Если время ограничено, можно сократить этап закрепления, оставив только 2–3 ключевых вопроса.

· Для слабоуспевающих учащихся подготовьте шаблоны кода с пропущенными операторами (например, while ___ do begin ... end).

· Для мотивированных учеников предложите дополнительную задачу среднего и повышенного уровня сложности.
Рефлексия для педагога: 
Чек‑лист самоанализа занятия для педагога и анализ эффективности методов (см. приложение 6)
Заключение

Данная методическая разработка посвящена организации учебного процесса на занятии по программированию по теме «Циклические алгоритмы. Программирование циклов». Её цель — сформировать у учащихся навыки осознанной учебной деятельности через систему разнообразных рефлексивных приёмов, индивидуального подхода к учащимся, а также обеспечить педагогу оперативную обратную связь для корректировки образовательного процесса.

Оценка методической разработки в целом

Методическая разработка эффективна как инструмент:

· для учащихся — помогает осознать личный прогресс, развить навыки самоанализа и планирования;

· для педагога — обеспечивает оперативную диагностику, позволяет дифференцировать задания и корректировать методику.

Сильные стороны:
· разнообразие приёмов (от простых жестов до цифровых инструментов);
· приведены конкретные советы для педагога по улучшению занятия;
· чёткие критерии оценки и чек‑листы для педагога;

· учёт возрастных особенностей подростков (визуальность, интерактивность, выбор);

· дифференциация учебных заданий по уровню трудности;
· интеграция рефлексии в разные этапы урока.

Ограничения и пути совершенствования:
· для слабомотивированных учащихся нужны дополнительные стимулы (например, баллы за рефлексию);
· сложность анализа больших объёмов данных- при массовых ответах (анкеты, стикеры) трудно оперативно обработать информацию.

Вывод: разработка может быть рекомендована к использованию на занятиях информатики как система, предлагающая реальный механизм улучшения обучения. Её гибкость позволяет адаптировать приёмы под конкретные цели, уровень группы и условия проведения занятия.

Список литературы и ресурсов
1. Учебник: Семакин И. Г., Залогова Л. А. Информатика. 8 класс. — М.: Бином, 2023.

2. Методическое пособие: Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Методическое пособие для 7–9 классов. — М.: Бином, 2022.

3. Онлайн‑среда для практики: 


PascalABC.NET (бесплатный компилятор с отладчиком).

4. Интерактивные тренажёры:

· «Циклы в Pascal» на платформе Stepik;

· задания по алгоритмам на CodeWars (раздел «Basics»).

Приложение 1

 Дополнительные методические материалы

 Дидактические средства
· Раздаточные материалы:
· таблица сравнения трёх типов циклов в Pascal 
	Тип цикла
	Синтаксис
	Когда использовать
	Пример

	while
	while <условие> do <оператор>;
	Когда число итераций неизвестно, проверка до тела
	while x < 10 do x := x + 1;

	repeat…

until
	repeat <операторы> until <условие>;
	Когда тело должно выполниться хотя бы раз, проверка после
	repeat readln(n); until n > 0;

	for
	for i := нач to кон do <оператор>;
	Когда число итераций известно заранее
	for i := 1 to 5 do writeln(i);


· шаблоны кода с пропусками для слабоуспевающих учащихся;

program CycleExample;

var
  i: integer;

begin
  i := 1;  // Инициализация счётчика
  while i <= ___ do  // Вставь условие
  begin
    writeln('Шаг ', i);

    i := i + 1;  // Увеличение счётчика
  end;

end.

· Визуальные опоры:
Примеры блок‑схем (плакат):
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Приложение 2
Критерии оценки практических заданий
	Критерий
	5 («отлично»)
	4

(«хорошо») 
	3 (удовлетворительно»)
	2 («неудовлетворительно»)

	Синтаксис
	Код без ошибок, соответствует стандартам
	1–2 синтаксические ошибки, исправлены самостоятельно
	Много ошибок, требует подсказок
	Систематические ошибки, не исправляет

	Логика
	Алгоритм верен, учитывает все условия
	Есть мелкие логические недочёты
	Логика нарушена, но идея верна
	Неверное решение

	Самостоятельность
	Работает без помощи руководителя
	Использует подсказки умеренно
	Постоянно обращается за помощью
	Не пытается решить

	Оформление
	Комментарии, отступы, понятные имена переменных
	Минимальное оформление
	Отсутствует оформление
	Код нечитаем


Приложение 3
Список типичных ошибок учащихся и способы их коррекции

	Ошибка
	Пример кода
	Как исправить

	Бесконечный цикл
	while x < 10 do writeln(x); (x не меняется)
	Добавить изменение переменной: x := x + 1;

	Неверное условие
	while i > 0 do ... (i начинается с 1, но не уменьшается)
	Проверить логику условия: while i >= 0 do ...

	Пропуск begin/end
	while i < 10 do i := i + 1; writeln(i); (выполнится только первая строка)
	Обернуть тело цикла: while i < 10 do begin i := i + 1; writeln(i); end;

	Неинициализированная переменная
	while sum < 100 do sum := sum + i; (sum не задан)
	Перед циклом: sum := 0;

	Опечатка в операторе
	whille x < 10 do ...
	Проверить синтаксис: while

	Неверный тип цикла
	Использовать for для неизвестного числа итераций
	Выбрать while или repeat…until


Способы коррекции:
· коллективный разбор: вывести на экран код с ошибкой, обсудить с группой;

· парная работа: ученик объясняет соседу, в чём проблема;

· карточка‑подсказка: выдать шаблон с правильным синтаксисом.

Возможные трудности и пути их решения
· Проблема: учащиеся путают while и repeat…until.
Решение: акцентировать внимание на порядке проверки условия (до/после тела цикла); привести аналогию с «пока» и «до тех пор, пока».

· Проблема: бесконечный цикл из‑за неверного условия.
Решение: разобрать типичные ошибки на примерах; показать, как использовать отладчик для поиска зацикливания.

· Проблема: трудности с инициализацией переменных (например, счётчика).
Решение: дать шаблон с заготовками (i := 1;, sum := 0; и т. п.).

Памятка для учащихся: «Как избежать ошибок в циклах»

1. Проверяйте условие выхода:
· для while: убедитесь, что условие когда‑нибудь станет ложным;

· для repeat…until: условие должно стать истинным, чтобы цикл завершился.

2. Инициализируйте переменные:
· перед циклом задайте начальные значения счётчиков (i := 1;), сумм (sum := 0;), произведений (prod := 1;).

3. Обновляйте переменные в теле цикла:
· не забудьте увеличить счётчик (i := i + 1;);

· проверяйте, меняется ли условие внутри цикла.

4. Используйте отладчик:
· запускайте программу пошагово, чтобы увидеть, как меняются переменные;

· ставьте точки останова перед циклом и внутри него.

5. Тестируйте на крайних случаях:
· введите N = 0, N = 1, очень большое N;

· проверьте, как программа реагирует на некорректный ввод (например, отрицательное число).

6. Комментируйте код:
· добавьте пояснение: {счётчик итераций}, {сумма чисел};

· выделите тело цикла отступами.

Приложение 4
Варианты рефлексии в середине занятия (для коррекции хода занятия)

Цель: оперативно выявить пробелы в понимании, скорректировать задания, поддержать мотивацию.

Методы:
1. «Светофор»
· У каждого ученика — 3 карточки: красная, жёлтая, зелёная.

· Педагог задаёт вопрос: «Понимаете ли вы, как записать цикл while?»

· Учащиеся поднимают карточку:

· зелёная — всё понятно, могу работать самостоятельно;

· жёлтая — есть вопросы, нужна небольшая помощь;

· красная — не понимаю, требуется объяснение.

· Педагог корректирует работу: объединяет «жёлтых» в группу для мини‑консультации, индивидуально работает с «красными».

2. «Минутный обзор»
· В конце первого практического блока (через 7–10 мин после начала практики) педагог просит: «Напишите на листочке:

· одно правило, которое вы сегодня усвоили;

· один вопрос, который у вас остался».

· Листочки сдаются, педагог быстро просматривает, озвучивает общие затруднения, даёт краткие пояснения.

3. «Палец вверх/вниз»
· После разбора примера педагог спрашивает: «Кто может самостоятельно написать аналогичный код?»

· Учащиеся показывают:

· палец вверх — готов работать сам;

· палец вниз — нужно ещё объяснение.

· На основе ответа класс делится на группы: самостоятельные работают дальше, остальные получают дополнительный разбор.

4. «Две звезды и желание» (в парах)
· Учащиеся обмениваются тетрадями/кодами, отмечают:

· 2 звезды — что сделано хорошо (например, правильный синтаксис, понятные имена переменных);

· 1 желание — что можно улучшить (например, добавить комментарий, исправить отступ).

· Педагог проходит по классу, слушает обсуждения, вмешивается при явных ошибках.

5. «Быстрый опрос»
· Педагог задаёт 2–3 ключевых вопроса (например: «Что будет выведено на экран при таком коде?», «Какая строка вызовет ошибку?»).

· Ответы принимаются устно или через поднятие карточек с вариантами (А, Б, В).

Шаблоны для рефлексии (раздаточные материалы)

Шаблон 1. «Три М»
· Момент, который мне запомнился: _________________________

· Метод, который я освоил: _______________________________

· Мысль для следующей работы: ___________________________

Шаблон 2. «Плюс‑минус‑интересно»
· + (плюс): что понравилось? __________________________

· – (минус): что было сложно? ______________________

· ? (интересно): что хочу узнать больше? _____________

Шаблон 3. «Билет на выход»
1. Мой главный вопрос по теме: __________________________

2. Пример цикла из жизни: _____________________________

Шаблон 4 «Незаконченное предложение»
Каждый ученик выбирает одну фразу и завершает её:

«Сегодня я понял, что цикл — это…»;

«Мне было трудно…»;

«Я научился…»;

«Теперь я могу…»;

«Хочу узнать больше о…».

Приложение 5
Варианты домашнего задания (дифференцированные) 

Уровень А (базовый, 3–4 задания)
1. Выучить определения: «цикл», «тело цикла», «условие цикла».

2. Написать программу, которая выводит числа от 10 до 1 в обратном порядке (использовать for).

3. Исправить ошибки в готовом коде цикла (предоставляется фрагмент с 2–3 типичными ошибками).

4. Нарисовать блок‑схему цикла while, который считает сумму чисел от 1 до N.

Критерии оценки:
· выполнено 3 задания — «3»;

· выполнено 4 задания — «4».

Уровень B (средний, 4–5 заданий)
1. Написать программу, которая запрашивает у пользователя число N и выводит сумму его цифр (использовать while).

2. Составить программу, которая определяет, является ли введённое число степенью двойки (цикл repeat…until).

3. Нарисовать блок‑схему и написать код для вывода пирамиды из символов * высотой N строк.

4. Ответить на вопросы:

· В чём отличие while от for?

· Когда цикл становится бесконечным? Привести пример.

5. Придумать свою задачу на цикл и записать её условие.

Критерии оценки:
· выполнено 4 задания — «4»;

· выполнено 5 заданий — «5».

Уровень C (повышенный, 5–6 заданий)
1. Написать программу, которая находит все простые числа в диапазоне от 1 до 100 (использовать вложенные циклы).

2. Решить задачу: «Определить, сколько раз цифра „5“ встречается в числе K» (цикл while).

3. Оптимизировать готовый код: уменьшить число операций в цикле, сохранив результат.

4. Нарисовать блок‑схему алгоритма, который выводит таблицу умножения 5 × 5.

5. Написать мини‑эссе (5–7 предложений): «Где я встречаю циклы в повседневной жизни?».

6. Придумать и решить задачу на вложенные циклы (например, «шахматная доска» из символов).

Критерии оценки:
· выполнено 5 заданий — «5»;

· выполнено 6 заданий — «5+» (с похвалой).

Варианты дифференциации
· Для слабоуспевающих:
· использовать карточки с пошаговыми инструкциями;

· предложить задачи с фиксированным числом итераций (цикл for);

· разрешить работу в парах.

· Для мотивированных учащихся:
· задачи с вложенными циклами (например, вывод таблицы умножения 10 × 10);

· оптимизация кода (сокращение числа операций);

· создание мини‑проекта: программа-счётчик слов в тексте с циклом.

Приложение 6
Чек‑лист самоанализа занятия для педагога

После проведения занятия ответьте на вопросы:

1. Достигнуты ли все цели (образовательные, развивающие, воспитательные)?

2. Какие этапы прошли наиболее динамично? Почему?

3. Какие задания вызвали затруднения? Как можно их упростить/усложнить?

4. Достаточно ли времени было отведено на практику?

5. Как изменилась активность учащихся к концу занятия?

6. Какие методы мотивации сработали лучше всего?

7. Что можно добавить/убрать в следующем аналогичном занятии?

8. Какие индивидуальные траектории обучения стоит продумать для слабых/сильных учеников?

Рефлексия для педагога: анализ эффективности методов

После занятия ответьте на вопросы:

1. Какие методы рефлексии дали наибольшую обратную связь? Почему?

2. Сколько учащихся остались с «красными» карточками («не понимаю»)? Что можно сделать на следующем занятии?

3. Были ли неожиданные вопросы/затруднения? Как их учесть в планировании?

4. Насколько точно рефлексия отразила реальные знания класса?

5. Какие приёмы стоит повторить, а какие заменить?

Пример заполнения:
Метод «Светофор» показал, что 60 % класса готовы к самостоятельной работе, 30 % нуждаются в пояснении синтаксиса repeat…until, 10 % не разобрались с условием цикла. На следующем занятии добавлю разбор типичных ошибок в repeat и дам шаблон с комментариями.
PAGE  
18

